GRY DYDAKTYCZNE 

NA LEKCJACH MATEMATYKI
Przedstawiam zestaw przykładowych gier dydaktycznych, który pozwoli w ciekawy sposób zorganizować  lekcje matematyki. 
Gry matematyczne:

· stymulują wyobraźnię przestrzenną,

· rozwijają umiejętność współpracy w grupie,

· ćwiczą koordynację wzrokowo-ruchową, koncentrację i precyzję ruchów,

· rozwijają kreatywność, zdolności twórcze,
· rozwijają umiejętność logicznego myślenia, 
· ćwiczą i doskonalą koncentrację uwagi, wytrwałość,
· rozwijają i wzmacniają więzi między uczniami,
· uczą rozumienia instrukcji słownych i rysunkowych oraz przetwarzania ich na czynności manualne,

· kształcą posługiwanie się językiem matematycznym.
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Gra dydaktyczna nr 1

Domino matematyczne (potęgi)
Grę rozgrywamy w zespołach kilkuosobowych, rozkładając wszystkie części domina na stole w ten sposób, by napisy umieszczone na nich były widoczne dla wszystkich uczestników.

Rozpoczynamy grę, układając element z napisem START.

Gracze kolejno dokładają elementy domina tak, aby do boku z działaniem dołożyć bok prostokąta z liczbą będącą wynikiem z danego potęgowania lub odwrotnie – do liczby dopasowują działanie o tej samej wartości.

Za każdy prawidłowo wyłożony element gracz otrzymuje dwa punkty. Za nieprawidłowy wybór kartki gracz traci punkt.

Gra zostaje zakończona w momencie wyłożenia ostatniego elementu z napisem KONIEC.

Wygrywa osoba, która uzyska największą liczbę punktów.
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	KONIEC


Gra dydaktyczna nr 2

Domino matematyczne (jednostki długości)
	450 cm


	9 cm
	30 cm
	15 dm

	80 cm


	500 cm
	90 cm
	80 mm

	8 cm


	30 mm
	4 dm
	2 cm

	20 mm


	2 dm
	3 cm
	400 cm

	600 cm


	3 m
	150 cm
	7 m

	600 mm


	8 dm
	50 mm
	9 dm

	5 cm


	3 dm
	90 mm
	6 m

	20 cm


	5 m
	6 dm
	8 cm

	30 dm


	40 cm
	40 dm
	180 mm

	18 cm


	80 mm
	45 dm
	700 cm


Gra dydaktyczna nr 3
Domino matematyczne (dodawanie i odejmowanie ułamków dziesiętnych)
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Gra dydaktyczna nr 4
Domino matematyczne (znaki rzymskie)
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Gra dydaktyczna nr 5
TECHNIKA ANIMACJI PRAWDA - FAŁSZ (graniastosłupy proste – karty do wycinania)
	Graniastosłup prosty, którego podstawą jest wielokąt foremny nazywamy prawidłowym. 
	Graniastosłup, którego krawędzie boczne są prostopadłe do płaszczyzny podstaw jest prosty.
	Każdy graniastosłup ma dwie podstawy.

	Ściany boczne graniastosłupa prostego są prostokątami.
	Podstawą sześcianu  jest sześciokąt.
	Sześcian 

to prostopadłościan, którego wszystkie ściany są kwadratami.

	Wielokąt foremny to taki wielokąt, który ma wszystkie boki równe oraz jednakowe miary kątów.
	Prostopadłościan

ma 12 

wierzchołków. 
	Graniastosłup, który ma 3 ściany boczne to graniastosłup trójkątny.


	Graniastosłup pięciokątny ma 5 

ścian bocznych.
	Graniastosłup, który 

ma 9 krawędzi to graniastosłup trójkątny.
	Z jednego wierzchołka graniastosłupa wychodzą 3 krawędzie. 

	Podstawą 

graniastosłupa prostego może być koło.
	Sześcian ma 12 krawędzi.
	Graniastosłup, którego podstawą jest ośmiokąt ma 16 ścian.


Gra dydaktyczna nr 6
TECHNIKA ANIMACJI PRAWDA - FAŁSZ (graniastosłupy proste – plansza do gry)
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Gra dydaktyczna nr 7
[image: image22.wmf][image: image23.wmf][image: image24.jpg]


GRA PLANSZOWA – WYŚCIG  ( plansza do gry)                                             6
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GRA PLANSZOWA – WYŚCIG  ( przykładowe karty do gry)




GRA PLANSZOWA – WYŚCIG  ( instrukcja do gry)
Potrzebne materiały:

· plansza do gry,

· trzy zestawy pytań o różnym stopniu trudności (za 1 pkt, 2 pkt,       3 pkt),

· poprawne odpowiedzi do każdego zestawu,

· dwa pionki, 

· kostka.
1. Gra jest przeznaczona dla dwóch lub większej liczby osób. 

2. Uczeń gra z uczniem, trzecia osoba sędziuje.

3. Zadaniem każdego gracza jest jak najszybsze przesunięcie pionka z pola START do pola META.

4. Zaczyna ta osoba, która wyrzuci większą liczbę oczek w jednym rzucie kostką.

5. Przed przystąpieniem do gry karty w poszczególnych zestawach są potasowane.

6. Aby przesunąć pionek, osoba musi odpowiedzieć na pytanie z jednego - wybranego przez siebie – zestawu. Jeżeli odpowie poprawnie, przesuwa pionek do przodu o tyle pól, za ile punktów było pytanie. Jeśli natomiast udzieli złej odpowiedzi:

· za 3 pkt – pozostawia pionek w tym samym miejscu (traci ruch),

· za 2 pkt – cofa pionek o jedno pole,

· za 1 pkt – cofa pionek o dwa pola.

7. Uczniowie odpowiadają na pytania bez wykonywania pisemnych obliczeń.

8. Wykorzystaną kartę sędzia odkłada na bok.

9. Aby dotrzeć do pola META, należy tak dobierać trudność pytań, aby liczba zdobytych punktów umożliwiała wejście dokładnie na to pole.

10. Gra zostaje zakończona w chwili, gdy jeden z graczy dotrze do METY.
�
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Wymień liczby złożone większe od 4, a mniejsze od 12.














Oblicz kwadrat liczby 0,2.








Podaj wielokrotności liczby 13 większe od 20, a mniejsze od 60.











Czy liczba 103014 jest podzielna 


przez 9?








W trójkącie równoramiennym kat przy podstawie ma 550. Podaj miary pozostałych kątów.











Ile wynosi suma miar kątów wewnętrznych czworokąta?
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